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A l'aide d’un gros marqueur, dessine le chemin du
jardinier sans marcher sur les fleurs !




Colorie chaque pot avec une couleur différente
et dessine une fleur dans chaque pot.




Place le nombre de graines (gommettes) demandé dans chaque pot.
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A l'aide d’un fin pinceau trempé dans la gouache verte,
dessine I'nerbe de la pelouse.




Si le légume est a I'endroit, colorie-le en vert.
S’il est a 'envers, colorie-le en rouge.







Trouve des images d’objets qui roulent dans des magazines,
découpe-les et colle-les dans le cadre.




les dans I'ordre chronologique.

Picote les images et replace-




Découpe et colle les étiquettes aux endroits adéquats.
Nomme les différentes parties de la fleur.
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A l'aide d’un fin marqueur, entoure des groupes de 3 graines.




Dans chaque série, colorie le premier légume en rouge
et le dernier en vert.
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Avec un gros marqueur rouge, colorie le plus court chemin.




Pour aller chercher de I'eau, la petite fille passe par
toutes les dalles rondes. Colorie son chemin.




Colorie ces fruits et Iégumes en respectant leurs couleurs naturelles.
Reconnais-tu les fruits des Iégumes ?
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Colorie tous les outils utilisés dans un jardin.
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Décore I'épouvantail en découpant et collant des bouts de tissu.




Découpe les images et colle-les pour terminer I'algorithme.




Découpe et colle un puceron sur chaque tomate.




Dans chaque série, colle un puceron sur I’élément intrus.
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